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Robot-Game: Lernen der Aufgaben/Missionen

1. Schneidet die folgenden Rechtecke mit den Aufgabenbeschreibungen aus
2. Legt diese auf den Spieltisch in der Nähe jedes Aufgabenmodells, so könnt ihr leicher die 

Bezeichnung der Aufgaben, die Regeln und die möglichen Punkte erlernen

Anleitung:
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1.
Brücke

(Erhöhte Orte)

Die Brücke trägt den Roboter: 20 Punkte
Eine oder mehr Flaggen sind eindeutig
ςnur durch den Roboter ςbeliebig weit 
gehisst: 15 Punkte pro Flagge
Man kann nur Punkte für die Flaggen bekommen, wenn der 
Roboter auf der Brücke ist. Erlaubt nach Regel 30: Es ist 
abzusehen, dass Roboter beim Versuch, Flaggenpunkte zu 
erzielen, zusammenstoßen. Das ist in Ordnung.

2.
Kran

Die hängende blaue Wohneinheit ist:
Ễ eindeutig und beliebig weit weg von der grauen
Seilführung an der Kranspitze abgesenkt: 20 Punkte
Ễ eigenständig und wird von einer anderen
blauen Wohneinheit getragen: 15 Punkte
und die untere Wohneinheit ist vollständig im
blauen Kreis: 15 Punkte

3.
Untersuchungsdrohne

Die Untersuchungsdrohne wird von der 
Achse (A) an der Brücke getragen: 
10 Punkte
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4.
Lebensraum für Tiere

Die Fledermaus wird von dem Ast
des Baums getragen: 10 Punkte

5. 
Baumhaus

Eine Wohneinheit ist eigenständig und 
wird am Baum getragen von
Ễ großenÄsten: 10 Punkteje Wohneinheit

Ễ kleinenÄsten: 15 Punkteje Wohneinheit

6.
Staubeseitigen

Der Stau ist angehoben, der bewegliche 
Teil ist eigenständig und er wird wie auf 
dem Foto gezeigt nur von seinen 
Scharnieren getragen: 10 Punkte

7.
Schaukel

Die Schaukelist ausgeklinkt: 20 Punkte
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8.
Aufzug

Die beweglichen Teile des Aufzugs sind 
eigenständig, wie auf dem Foto gezeigt 
nur von ihren Scharnieren getragen und in 
folgender Position
Ễ blaueKabineunten: 15 Punkte
ỄODERausbalanciert: 20 Punkte

9. 
Testgebäude

Sicherheitsfaktor

Das Testgebäude wird nur von den 
blauen Trägern getragen und einer oder 
mehrere Träger sind mindestens zur 
Hälfte heruntergekippt:
10 Punkteje Träger

10.
Stahlbau

Die Stahlkonstruktion steht frei und 
wird wie auf dem Foto gezeigt nur von 
ihren Scharnieren getragen: 20 Punkte

11.
Innovative Architektur

Eine von eurem Team nur aus weißen LEGO® 
Steinen gestaltete Konstruktion, die 
eindeutig größer ist als eine blaue 
Wohneinheit, ist
Ễ vollständig in einem Kreis: 15 Punkte
ỄODERteilweise in einem Kreis: 10 Punkte
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Arbeitsblatt: Überprüfungder Missionen

1. Fülle für jede Aufgabe, die Informationen in die Tabelle ein, die ihr aus dem Notitzbuchfür Ingenieure entnommen hast. Wie weit ist 
sie von der Base entfernt? Gibt es Lienen, die verfolgt werden können, um leichter zu navigieren? Gibt es mehrere Aufgaben auf dem 
Weg, die gemeinsam gelöst werden können? Ist das Auslösen des Models schwierig?

2. Nutzt die Informationen, um zu entscheiden, welche Aufgaben ihr lösen wollt. 
3. Vergleicht mit den anderen Teammitgliedern die Lösungsideen und entscheidet gemeinsam welche Aufgaben ihr gern meistern wollt.
4. Nutzt dieses Blatt, um die Aufgabenstrategie festzulegen, Nutzt dazu auch das nächste Aufgabenblatt: Strategische Planung.

Name:

Anleitung:

Created by FLLTutorials.com, 2019

Aufgabe Entfernungvom
Start

(Base)

Navigation 
Leicht/ Schwer

Gemeinsam
mit Aufgabe 

(Nr.)

Mechanikdes 
Models

Roboteranbau

WeitereFaktoren Punkte

1 
Brücke

2 
Kran

3 
Unter-

suchungs-
drohne

4
Lebens-
raum für 

Tiere
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Aufgabe Entfernungvom
Start

(Base)

Navigation 
Leicht/ Schwer

Gemeinsam
mit Aufgabe 

(Nr.)

Mechanikdes 
Models

Roboteranbau

WeitereFaktoren Punkte

5
Baumhaus

6 
Stau

7
Schaukel

8
Aufzug

9
Test-

gebäude

Arbeitsblatt: Überprüfungder Missionen Name:
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Aufgabe Entfernung
vom Start

(Base)

Navigation 
Leicht/ Schwer

Gemeinsam
mit Aufgabe 

(Nr.)

Mechanikdes 
Models

Roboteranbau

WeitereFaktoren Punkte

10
Stahl-

konstruktion

11 
Innovative 
Architektur

12
Entwerfen
und Bauen

13
Upgrades

Arbeitsblatt: Überprüfungder Missionen Name:



Arbeitsblatt: StrategischePlanung Name:

Anleitung:
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1. Nehmt einen Stift und zeichnet den Weg des Roboters ein. Nehmt für jeden Start aus der Base eine andere Farbe oder ein neues Blatt.
2. Entscheidet welche Aufgaben der Roboter lösen könnte, markiert die Stellen mit einem Kreis.  
3. Bestimmt die Reihenfolge der unterschiedlichen Wege, die der Roboter nehmen soll.
4. Vergleiche deine Strategie mit denen der anderen Teammitgliedern.
5. Einigt Euch auf eine Strategie.

Hinweis: Welches Arbeitsblatt du für deine Strategie verwendest, bleibt dir überlassen.



Name:

Anleitung:
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1. Nehmt einen Stift und zeichnet den Weg des Roboters ein. Nehmt für jeden Start aus der Base eine andere Farbe oder ein neues Blatt.
2. Entscheidet welche Aufgaben der Roboter lösen könnte, markiert die Stellen mit einem Kreis.  
3. Bestimmt die Reihenfolge der unterschiedlichen Wege, die der Roboter nehmen soll.
4. Vergleiche deine Strategie mit denen der anderen Teammitgliedern.
5. Einigt Euch auf eine Strategie.

Arbeitsblatt: StrategischePlanung

Hinweis: Welches Arbeitsblatt du für deine Strategie verwendest, bleibt dir überlassen.



Arbeitsblatt: Strategische Planung

1. Nehmt einen Stift und zeichnet den Weg des Roboters ein. Nehmt für jeden Start aus der Base eine andere Farbe oder ein neues Blatt.
2. Entscheidet welche Aufgaben der Roboter lösen könnte, markiert die Stellen mit einem Kreis.  
3. Bestimmt die Reihenfolge der unterschiedlichen Wege, die der Roboter nehmen soll.
4. Vergleiche deine Strategie mit denen der anderen Teammitgliedern.
5. Einigt Euch auf eine Strategie.

Name:

Anleitung:

Created by FLLTutorials.com, 2019 Hinweis: Welches Arbeitsblatt du für deine Strategie verwendest, bleibt dir überlassen.


